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PENDAHULUAN
Proses pengujian bertujuan untuk mengetahui galat pada perangkat lunak. 
Beberapa metode yang digunakan untuk menguji suatu perangkat lunak
adalah white box testing, black box testing dan grey box testing.

TEMA PAPER
Kami membandingkan 4 makalah yang membasa mengenai pengujian
perangkat lunak. Dari 4 makalah tersebut, 2 makalah men ggunakan
metodologi black box testing dan 2 makalah menggunakan metodologi white 
box testing.

KESIMPULAN
Berbagai macam metode pengujian pada perangkat lunak pada dasarnya
memiliki satu tujuan, yaitu untuk mengetahui celah kesalahan pada sebuah
perangkat lunak. Semakin baik proses pengujian perangkat lunak, maka akan
semakin baik pula kualitas dari perangkat lunak tersebut.

RENCANA PENELITIAN
Penelitian selanjutnya dapat membandingkan efektifitas pengujian antara
black box testing dan white box testing untuk menemukan celah kesalahan
dalam sebuah perangkat lunak.
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