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PENDAHULUAN

SDLC (System Development Life Cycle) merupakan konsep pengembangan

sistem yang terdiri dari 6 tahapan yaitu Perencanaan, Analisis, Desain, 

Pengembangan, Pengujian & Integrasi, dan Pemeliharaan.

TEMA PAPER

Kami membandingkan 4 makalah yang keduanya menggunakan konsep

SDLC. Model yang digunakan adalah Waterfall. 

KESIMPULAN

Dari 4 makalah tersebut dinyatakan bahwa SDLC sangat efektif diterapkan dalam

proses pengembangan sistem, dan model Waterfall dapat digunakan dalam
kondisi tim yang terbatas dan waktu penyelesaian sistem target yang terbatas.

RENCANA PENELITIAN

Penelitian selanjutnya dapat membandingkan model Waterfall dengan Agile 

dalam proyek sistem serupa untuk mendapatkan informasi model mana yang 

lebih efektif dalam situasi pengembangan sistem.


